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1. Lernelemente

SupraTix versteht unter einem Lernelement einen
Beschaftigungszeitraum mit einem definierten Medium zum Zwecke der
Aus- und Weiterbildung oder Schulung. Dabei spielt die konkrete
Wahrnehmung der Lerninteraktion durch den Lernenden keine Rolle.
Denn Lernen erfolgt nicht ausschlieBlich durch eine bewusst
wahrgenommene intrinsisch motivierte Lernsituation, sondern kann zum
einen auch durch Alltagliche Situation, Erfahrungen oder zum Beispiel
eine Kulturveranstaltung, wie zum Beispiel ein Opernbesuch, dargestellt
werden. Daneben erfolgt eine Transferleistung in Workshops oder

Coachings, aber auch durch digitale Medien. Lernelemente unterteilen
sich deshalb in digitale und analoge Formate und sind in der Smart
Learning Environment mit der kiinstlichen Intelligenz zur Bestimmung
und automatisierten Erstellung von individuellen sowie kompetenz- und
fahigkeitsbasierten Lernpfaden eingebunden. Durch die Abbildung der
Schulungshistorie erfolgt die langfristige und datenbasierte Optimierung
des  digitalen Schulungskatalogs ~ und  der  Lern- und
Entwicklungsstrategie.
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2. Digitale Lernelemente

Digitale Lernelemente sind Lerninhalte, die durch ein digitales Wiedergabegerat konsumiert werden.
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2.1 Bild und Text

Ubersichten, Infografiken sowie Inhalte werden mithilfe von kurzen,
einpragsamen und verstandlich formulierten Texten und eindeutigen,
aussagekraftigen Bildern dargestellt. Hierbei setzt SupraTix auf den
mobile-first Ansatz. D. h., dass die Inhalte im ersten Schritt fir mobile
Endgerate produziert und im nachsten Schritt fur groBere
Computerbildschirmgroéfen angepasst werden.

Zusatzlich hat das Format einen klaren Vorteil zur PDF, da der Text
abhangig von den Endgeraten automatisch skaliert.

Aomeking Zugang erfragen
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2.2 Erklarvideo / Interaktives Video / 360° Video

Videos werden in den verschiedensten Arten aufbereitet. Dies kann in
Form eines Comics, realistisch als auch die Mischung aus beiden sein.
Schwierige Themen werden einfach dargestellt und auch gern mit einer
Mischung Humor versehen. Die Grafiken fir die Videos werden dem Stil
Ilhres Unternehmensauftritts angepasst, sodass ein geschlossenes Bild
entsteht.

Bei den interaktiven Videos wird der Nutzer in den Verlauf der Geschichte
mit einbezogen. Im Verlauf des Videos poppen bspw. Fragen auf. Je
nachdem wie der Nutzer die Frage beantwortet, verlauft das Video
anders.

360° Videos bieten die Mdoglichkeit eine Umgebung vollumfanglich
abzubilden und ein fesselndes Lernerlebnis zu erzeugen. Interessant
hierbei ist, dass interaktive Flachen eingebaut werden, die nahere
Erlauterungen zum dargestellten Objekt liefern. Falls ein Moderator im
Video aktiv ist, kann Uber das Video Uber Perspektiven und
VergroBerungen ein tieferes Verstandnis fir Sachverhalte erzeugt
werden.
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2.3 Mindmapping

Inhalte werden in einer sogenannten "Mind Map" dargestellt. Ein Thema
lasst sich so Ubersichtlich in mehrere Ebenen von Unterpunkten gliedern.
Die einzelnen Pfade koénnen vergroBert / verkleinert. Die Entwicklung
einer grafischen Darstellung dieser konzeptuellen Struktur (oft mit
Angaben zu Prioritaten und Konzepten hoherer Ordnung) des zu
lernenden Stoffes verstarkt den Lerneffekt durch den Einbezug der
Lernenden. Concept Mapping legt Wert darauf, die wichtigsten Ideen des
Lernstoffes zusammenzufassen. Doch sollte nur dann ein Mapping
erfolgen, wenn die Lernenden bereits mit dem Oberflachen-Wissen des
(oft tieferen) Konzepts hinreichend vertraut sind.

Concept Mapping kann das Zusammenfassen und ldentifizieren der
wichtigsten Ideen, Themen und Querverbindungen unterstitzen.

Oatermenge
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2.4 Spielifizierte Prozesse

Das Inhaltsformat ,Spielifizierte Prozesse” setzt Prozessschulungen
spielerisch und interaktiv um. Hierflir wird zum Beispiel tUber StoryTelling
den Lernenden eine Software nahergebracht indem ein virtuelles Abbild
der Software hergestellt wird und mit Interaktionen und Animationen
verknupft.

Dabei wird der Nutzer nicht nur durch die Software gefiihrt, sondern darf
soll auch Fehler machen diirfen und erhdlt auf gemachte Fehler eine
Rickmeldung (Was ware jetzt passiert? Warum ist es wichtig das Hakchen
zu setzen?), sodass der nachhaltige Kompetenz- und Fahigkeitsaufbau
gewahrleistet wird.
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2.5 Wissenslandkarte

Hier wird das Wissen von Organisationen grafisch visualisiert. Es
beinhaltet: Abteilungen, Wissenstrager, Bestande, Quellen, Entwicklung,
Strukturen und Anwendungen.

Diese Wissenslandkarte kann zum Beispiel Giber eine 3D Welt dargestellt
werden. Beispielsweise kann sich mit einem Avatar durch die Welt bewegt
werden und an einzelnen Stationen missen Aufgaben geldst werden. Je
nachdem wie diese Aufgabe gelost wurde, werden weitere Aufgaben
vorgeschlagen, die den Nutzer weder Uber- noch unterfordern.

Diese Welt kann aber auch abstrakter, wie eine ,Mensch-Arger-Dich-
nicht” Oberflache aussehen.
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2.6 Podcast / Video-Podcast

Ein Inhalt wird Uber Audio oder Video in einer Serie regelmaBig
produziert und bereitgestellt. Podcasts werden im Gegensatz zum
Webinar, Webcast oder Streaming, bei denen die jeweilige Sendung in
Echtzeit Ubertragen wird, aufgenommen. Podcasts sind vergleichbar mit
vorproduzierten Radio- oder Fernsehsendungen, die auch unabhangig
von den Sendezeiten angehdrt werden kénnen.

Handelt es sich um Videomaterial, das auf diesem Weg verbreitet wird,
spricht man einem Video-Podcast. Podcasting ware so als Teilbereich von
Video- / Audio-on-Demand zu betrachten.

]

’ ‘SupraTix
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2.7 Live-Webinar mit Chat / Webkonferenz

Ein online, stattfindendes Seminar mit der Option Video an- und
auszuschalten. Teilnehmer kdnnen Fragen und Anmerkungen in Echtzeit
im Chat stellen und so aktivam Thema teilnehmen.

Weiterhin kann der Sendende seinen Bildschirm teilen und die dortigen
Inhalte live mit den Teilnehmenden ansehen.

Inhalte konnen vor dem Webinar produziert werden und in dem
jeweiligen Livestream zur Verfligung gestellt werden. Die Inhalte, die der
Sendende erklart, kénnen so durch graphische und interaktive
Darstellungen erganzt werden.

Wie, Wo, Was - LernCloud!?

e nutze

Von den erst

h die LernCloud v

Schritten bis zum Finden eines

SupraTix GmbH Amtsgericht Dresden, Unsere Bankverbindung:
Bautzner StraBe 45-47, HRB 35384 Ostsachsische Sparkasse Dresden
01099 Dresden USt.: DE306190349 IBAN: DE54 8505 0300 0221 1551 55

Deutschland GF: Dipl.-Ing. Tobias Gécke BIC: OSDDDE81XXX

-12 von 33-



-
/ffg’SupraTix

2.8 DigiWelt mit loT-Button

Ermdglicht Interaktion aus dem Alltag heraus, indem ein loT-Button mit
einer virtuellen Welt verbunden wird. So kann bspw. tGber einen schnellen
Knopfdruck, je nachdem wie der loT-Button programmiert wurde, eine
Information an die virtuelle Welt gesendet werden.

Ein mdgliches Szenario:

Hierbei kann ein Szenario das Stresslevel eines Mitarbeiters sein. Die
verschiedenen Knopfe des Buttons lassen eine schnelle Einschdtzung zu.
Diese Information wird an die virtuelle Welt gesendet und je nach seinem
Stresszustand bewegt sich ein Avatar in der virtuellen Welt mit einer
gewissen Geschwindigkeit. Durch aufpoppende Lerninhalte in der
virtuellen Welt wird bei dem Mitarbeiter eine Verhaltensanderung in
Bezug auf seine Gesundheit erzielt. Dieser Avatar kann im Wettbewerb
mit anderen Mitarbeitern einer Abteilung stehen.

Lerninhalte

== Multimediales Micro-Learning

Award

EdTech Serious Game

Individualisierung
n

Wettbewerb Uber Unterneh-
menszugehdrigeit

10T-Button
Button mit 6-8 Status
Farbcode verrat Gesund-

eine Verhaltensaﬁd&—/
heitszustand

Uberpruft bzw. bewirkt
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2.9 Memory Spiel

Das Memory Spiel ist ein standardisiertes Spiel, welches tber einen Editor
angepasst werden kann. Hierbei gehdren immer zwei Kartenpaare
zusammen und missen vom Teilnehmer richtig als zusammengehdrig
erkannt und erinnert werden. So kdnnen z. B. Fachbegriffe (als Wort)
einem Bild zugeordnet werden, um diese zu trainieren.

supratix | | supeatix | | suprarix || supravic || supratin || supearix || supravix
psemory | | psemory | | Psemory | | psemory || Psemory || Psemory || Psemory
suprarix | | supramic | | suprarix || supra suprarix || supratix || supratix
psemory | | psemory || Psemory psemary | | Psemory || Psemary
supratix | | supratix
psemory | | Psemory
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Ein Gegenstand/Ablauf/Umgebung wird in einem dreidimensionalen /
zweidimensionalen Raum dargestellt. In dieser Darstellung kann der
Teilnehmer Prozesse simulieren und wie bei einem Gegenstand im echten
Leben die Auswirkungen von Interaktionen bis hin zu gesamten
Prozessketten selbst ausprobieren und miterleben.

Das Ziel des Simulationstrainings ist es, die Reaktionszeiten und Ablaufe
in riskanten Einsatzsituationen zu optimieren. Die Teilnehmer lernen, wie
man kritische Situationen bspw. im

StraBenverkehr erkennt, vermeidet und angemessen reagiert. Dabei
werden die Problemerkennung und Umsetzung von standardisierten
Reaktionen in Gefahrensituationen

geschult. Weiterhin konnen dies Arbeitssicherheitsthemen und Prozesse
an Maschinen sein.
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2.11 Adventure Game

Spiele, die realistische Prozesse abbilden und insgeheim einen
Lehrauftrag erfiillen, werden auch Serious Games genannt. Mittels Point-
Click Steuerung wird ein Avatar durch eine virtuelle Welt bewegt, in der
der Nutzer verschiedene Aufgaben |6sen muss. Dabei kann die
Geschichte des Spiels ganz verschieden aufbereitet werden. Es kann
einerseits einen geplanten Ablauf der Handlung geben als auch
andererseits freie, unterschiedliche Handlungen, die erst am Ende des
Spiels eine Konsequenz haben. Das Spiel kann mit Videosequenzen
erweitert werden, in denen auch Wissen zur Handlung vermittelt werden.
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2.12 Numerische Simulation

Numerische Simulationen erlauben es Verfahren, Prozesse oder
Methoden, dessen Beschreibung einer komplexen, mathematischen
Modellierung bedirfen, mittels Ldsungsalgorithmen zu berechnen.
Beispiele sind Wettermodelle oder chemische Prozesse. Die numerischen
Simulationen werden als simulateOS bezeichnet.

SimulateOS ist eine Zusammenstellung von numerischen Solvern, die
aufwendige und auf mathematischen Modellen basierende
grafikartenoptimierten Losungsalgorithmen numerisch 16sen kénnen. Im
Lernprozess kann so ein nahezu freies Experimentiererlebnis im virtuellen
Raum erzeugt werden. Neben diesen wird der Solver fir
Produktionsprozesse und in der Forschung eingesetzt.

TR St Universicy s pn @

O Sanord T e e

<ww>/ut
001 0006 -0.002 0002 0006 0.01 a0

Figure 3: Iso-surface of the Q-criterion coloured by resolved shear stress. HGR-01 airfoil at angle
of attack a = 10"
—
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2.13 VR / AR Anwendung

Eine komplexere Welt wird virtuell dargestellt. Teilnehmer kénnen mit 3D
Brillen oder Bildschirmen an dieser Welt teilnehmen, indem sie sich in ihr
bewegen und mit ihr interagieren. Gerade auch realistische Videos
werden mit virtuellen Elementen erweitert und kdnnen so gerade eine
weitere Erklarung von bspw. Maschinen erméglichen.

Augmented Reality bedeutet, dass ein Objekt der realen Welt, gefilmt mit
dem Smartphone (oder auch anderen Geraten), um virtuelle Inhalte
erweitert wird. Mittels AR kdnnen Informationen (Markierungen, Texte &
Abbildungen) ortsgenau und interaktiv in das Kamerabild von
Smartphones oder Tablets eingeblendet werden.

Integument
Lymphatic

Nervous
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2.14 Quizzer / ,Wer wird Millionar”-Klone

Die Quizzer-Anwendung (vergl. Quizduell, Wer wird Millionar) verwendet
ein beliebiges Medienformat, wie zum Beispiel Video, Bild oder auch nur
Text, um einen Sachverhalt mit verschiedenen Auswahlmdglichkeiten
abzufragen. Uber Auswahlfelder kann die Anzahl an Antworten
angegeben werden, als auch Feedback, sowohl fir die richtigen als auch
die falschen Antworten. Fir jede Fragen konnen Punkte vergeben
werden.

Die Teilnehmer konnen gegeneinander antreten und sehen ihren
aktuellen Score in einer Rankingliste. Uber diese Liste kénnen Awards,
Badges oder Preise (Merchandise) vergeben werden.

BEeXRQ|O[]| @ 2B B & B 8-

Jo IS - IA

10 Angaben zum wirtschaftlichen Berechtigten (§ 3 Abs. 1 Nr. 3 GWG)

11 Besondere Vereinbarungen

riftenprozess?

lertagen sowed im OSPIus_neo

Ober des PENPAD

L [
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2.15 Visual Novel

Eine ,Visual Novel” ist ein sehr vereinfachtes Spiel. Hier steht die
Erzahlung einer Geschichte im Vordergrund auf die der Nutzer durch

Beantwortung von Fragen mit vorgegebenen Antworten Einfluss nehmen
kann.

Hier wird weitestgehend Text mit Standbildern verwendet.

-

Here is an example of player input via buttons.
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3. Reale Lernelemente

Hiermit sind Veranstaltungen gemeint, die nicht virtuell abgebildet werden und an einem bestimmten Ort fir alle Teilnehmer stattfinden, wie z. B. ein
Workshop oder eine Prasenzschulung. Fir diese Art von Veranstaltungen gibt es die unterschiedlichsten Formate. Kombiniert mit der virtuellen Welt
runden sie ein ganzheitliches Lernerlebnis ab. Ein Szenario kann sein, dass vor der realen Veranstaltung eine Hinfilhrung im virtuellen stattfindet. Dann
findet vorbereitet die eigentlich reale Veranstaltung statt. Diese wird dann mit einer virtuellen Aufbereitung abgeschlossen und kann auch noch evaluiert
werden. Welche Veranstaltungsformate SupraTix in petto hat, erfahren Sie in diesem Abschnitt.
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3.1 Seminar

Hierbei sind die Teilnehmer an einem Ort, wobei Fahigkeiten und Wissen

eingebunden und sie werden zur Mitarbeit angeregt. Sie sollen aktiv
von einem Leitenden vermittelt wird. Die Teilnehmer werden hierbei aktiv

durch Fragen und Diskussionen an den vermittelten Themen teilnehmen.

SupraTix GmbH Amtsgericht Dresden, Unsere Bankverbindung: -22 von 33-
Bautzner StraBe 45-47, HRB 35384 Ostsachsische Sparkasse Dresden
01099 Dresden USt.: DE306190349 IBAN: DE54 8505 0300 0221 1551 55

Deutschland GF: Dipl.-Ing. Tobias Gocke BIC: OSDDDE81XXX



-
/':?’SupraTix

3.2 Coaching

Ein Coaching ist eine professionelle Beratung, Begleitung und
Unterstlitzung von Personen mit Filhrungs- und Steuerungsfunktionen
sowie von Experten in Unternehmen. Das Ziel ist, alle Potentiale des
Teilnehmenden zu aktivieren und seine Problemldsefahigkeit zu erhalten
und zu steigern, um individuelle oder kollektive Lern- und
Leistungsprozesse innerhalb beruflicher Anliegen (Ziele)
weiterzuentwickeln.

Wir bieten verschiedene Coachings und Coachingleistungen an. Bsp. wird
erlautert, wie am besten Webinare abgehalten werden, wie die

Organisation und der Ablauf solcher Webinare funktioniert. Die
Coachings werden nach evaluierten, didaktischen Modellen konzipiert
und umgesetzt. Neben eigenen Coachings arbeiten wir mit externen
Partnern zusammen, um ein ganzheitliches Portfolio an Themen
abzudecken. Folgende Themenschwerpunkte bieten wir an:

e Agile Kursproduktion im Unternehmensalltag
e Change-Management
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3.3 Konferenzen

In einer Konferenz, einer GroBveranstaltung, die Gber mehrere Tage geht, Website einsehbar ist und Uber die sich die Teilnehmer registrieren
bringen wir Experten zusammen, die sich Uber fachliche und kénnen. Die Konferenz hat ein Oberthema zu dem sich die Experten
organisatorische Fragen austauschen, ihre Ergebnisse prasentieren und austauschen. Dies kdnnen u.a. auch Workshops und Seminare sein.

dartber diskutieren. Es wird ein Programm aufgestellt, welches tber eine
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3.4 Praxisboxen

Mittels Praxisboxen wird das digitale Lernerlebnis mit haptischen
Elementen unterstrichen. Individuell produzieren wir Hardware, statten
diese mit bspw. Sensoren aus und, die dann wiederum Ergebnisse an die
digitale Lernumgebung senden. Mit diesen Werten kann dann im

digitalen weitergearbeitet

werden.

Diese

Boxen

kdnnen

vom

Themengebiet sehr unterschiedlich aufbereitet werden bspw. Robotik,

Gesundheit, Energie, uvm.
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3.5 Community of Practice

Eine Community of Practice ist eine Gruppe von Personen, die ein
gemeinsames Anliegen oder eine Passion fiir etwas besitzen, das sie tun
und lernen wollen, wie sie darin durch regelmaBigen Austausch besser
werden.

Eine Teilnahme an solch einer Community ist immer freiwillig — und
unabhangig vom bisherigen Wissensstand. Anfanger, Fortgeschrittene

und Experten treffen sich regelméaBig, um gemeinsam zu lernen. SupraTix
leistet hier einen organisatorischen Part. Mithilfe der Kl werden die
Kompetenzen und Fahigkeiten der Teilnehmenden ausgewogen
ausgewertet und entsprechende Gruppen gebildet, in denen sich die
Teilnehmenden gegenseitig bereichern.
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3.6 CoWorking

Coworking (auch Co-working,  englisch ~ fir ,zusammenarbeiten”
bzw. koarbeiten oder kollaborativ arbeiten) ist eine Entwicklung im
Bereich ,neue Arbeitsformen”. Freiberufler, Kreative,
kleinere Startups oder digitale Nomaden arbeiten dabei zugleich in meist
groBeren, offenen Raumen und kénnen auf diese Weise voneinander

profitieren. Sie konnen unabhangig voneinander agieren und in
unterschiedlichen Firmen und Projekten aktiv sein, oder auch gemeinsam
Projekte verwirklichen und Hilfe sowie neue Mitstreiter finden. SupraTix
bietet CoWorking an und schafft eine berufsiibergreifende Atmosphare,
in der sich ausgetauscht, vernetzt und organisiert werden kann.
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3.7 Storylearn

Ein Gegenstand / Ablauf / Umgebung wird in einem dreidimensionalen
Raum dargestellt. In dieser Darstellung kénnen die Teilnehmenden
Prozesse simulieren und wie bei einem Gegenstand im echten Leben die
Auswirkungen von Interaktionen bis hin zu gesamten Ketten selbst
ausprobieren und miterleben.

Beispielsweise kdnnen Funktionen, Ablaufe als auch die Verwendung von
Maschinen simuliert werden. Die Mitarbeiter ibernehmen jeweils einen
Prozess, um ein Problem zu losen. Hierbei wird dieser mit bestimmten
Regeln in verschiedenen Phasen durchgespielt. Jeder Mitarbeiter ist nun

Beispiele fir Storylearn sind:

e Schnitzeljagd

e Augmented Reality Schnitzeljagd
e Escape Room

e Rollenspiel alias ,KrimiDinner”

ein Aktor und muss aus seiner Rolle heraus handeln. Jeder bekommt
dafir eine Rollenkarte und weil3 auBerdem etwas, das andere nicht
wissen. Das Team muss zusammenarbeiten, um das Problem zu l6sen.

So kénnen teure, schwer zu beschaffene oder ,gefahrliche” Situationen
dargestellt werden und die Teilnehmenden fir die wirkliche Situation
vorbereitet werden, ohne dass Ressourcen aufgebraucht oder
Sicherheitsrisiken eingegangen werden.
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3.8 Planspiele

Im Rahmen des Planspiels werden die Teilnehmer zunachst den Gruppen
zugeordnet und von dem Spielleiter in das Spielszenario eingefiihrt sowie
mit den Abldaufen und Regeln bekannt gemacht. Sie erhalten Zeit, sich in
ihre Rollen einzufinden und die anderen Mitglieder ihrer Rollengruppe
kennenzulernen. Dazu gehort die Aufforderung, wahrend der gesamten
Zeit des Planspiels samtliche Vortrage, Interaktionen und Konflikte aus
der Perspektive ihrer Rolle heraus wahrzunehmen. Ein Vortrag tber den
aktuellen Forschungsstand sowie die Prasentation der Ergebnisse unserer
Studie soll alle Teilnehmer auf einen Wissensstand bringen. Dies dient als
Inspirationsquelle flr den nachsten Schritt, in dem die Gruppen jeweils
die relevanten Problematiken fir ihren Teil des Unternehmens
herausarbeiten. Sie sollen eine ,Top 5" erstellen und diese anschlieBend
kurz und pragnant den anderen Gruppen vorstellen. Bei dem nachsten
Schritt wird auf ,Unternehmensebene” eine Entscheidung getroffen fir
welche 2-3 allgemeine Probleme genauer erdrtert und mit
Losungsvorschlagen bearbeitet werden sollen.

Nach einer Pause gibt es drei Stationen mit Informationsgehalt, die die
Teilnehmer in ihren Gruppen besuchen. Die Gruppen besuchen in einem
Rotationsprinzip jeweils far etwa 15 Minuten pro

Informationsveranstaltung die Themen ,Agilitdt und Digitalisierung”,
.digitalisierte Mitarbeiter” sowie JKreativitat in
Digitalisierungsprozessen”. (Die Schwerpunkte dieser Themen stehen
noch nicht endglltig fest und kénnen sich auf jeden Fall im Laufe der
Organisation ~ der  Veranstaltung  anpassen)  Nach  dieser
Informationsphase finden die Teilnehmer Raum und Zeit fir ein
Brainstorming und das Erarbeiten konkreter Losungsideen fiir die zuvor
definierten Problemstellungen. Sie erarbeiten eine Miniprasentation und
bestimmen einen Sprecher, der die Gruppe zunachst reprasentiert.
AnschlieBend werden die Ergebnisse der Gruppen im Plenum vorgestellt
und diskutiert. Denkbar wére anschlieBend eine Abstimmung Uber die
Losungsideen bezlglich einer konkreten Umsetzung.

Es wird eine Rollendistanz hergestellt und das Planspiel aufgelost.
AnschlieBend werten alle Anwesenden das Planspiel reflektiert aus,
Fragen werden geklart, Transfer in die Wirklichkeit hergestellt und tber
Einstellungen und Reaktionen diskutiert. Die Teilnehmer werden nach der
Beendigung des Planspiels eingeladen, die Gelegenheit fir weitere
Fachgesprache und Fragen an den Veranstalter zu nutzen.
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3.9 Workshop

Ins Deutsche Ubersetzt bedeutet Workshop so viel wie ,Arbeitskreis oder
-gruppe”. Oftmals bestehen die Teams aus unterschiedlichen Experten,
die ihr Wissen zu den jeweiligen Fachgebieten einflieBen lassen und so
den Prozess eines Workshops unterstitzen. Das Thema des Workshops
kann dabei von der Entscheidungssuche, der Konzepterstellung bis zur
Problem- und Konfliktlésung variieren. Wichtig ist es, die Teilnehmer
vorab ausreichend Uber das zu behandelnde Thema zu informieren.

Die Durchfuihrung eines Workshops ist keine leichte Aufgabe und einige
Punkte sollten beachtet werden, damit er fiir alle Beteiligten zum Erfolg
fihrt. Die Homogenitat des Teams spielt eine zentrale Rolle. Alle
Teilnehmer sollten bereit sein, voneinander lernen zu wollen und sich mit
Respekt begegnen. Diese Voraussetzungen ermdglichen den Gewinn
neuer Betrachtungsweisen fir alle Beteiligten und helfen Problem- sowie
Fragestellungen gemeinsam schneller und effizienter zu I6sen.

SupraTix organisiert und begleitet solche Workshops und stellt dafir
auch gern Experten zur Verfligung. Durch Lernpfade, die spezifisch auf
das Thema eines Workshops ausgerichtet sind, ist es moglich sich bereits
im Vorfeld Gber Themen zu informieren. Die Kl bietet auch hier die
Moglichkeit ausgewogene Gruppen flir einen Workshop zu identifizieren.
Fir die Nachbereitung kann ebenso ein Lernpfad mit Material
bereitgestellt werden. Analysen kdnnen getroffen und Feedback
eingeholt werden:

Mogliche Workshops kénnten sein:
e Design Thinking (ein Ansatz, der zum Ldsen von Problemen und
zur Entwicklung neuer Ideen fiihren soll)
e Das Expert Debriefing (Wissenstransfer von Experten auf ein oder
mehrere Nachfolger)
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3.10 Fedex Day

Ein FedEx-Day ist ein 24-stiindiges Event-Format (einzige Unterbrechung
ist die Nachtruhe). Teilnehmer sind zum Beispiel Fuhrungskrafte,
Entwickler oder Fachexperten, die 24 Stunden lang an einem bestimmten
Thema: z.B. der Unternehmensvision, Strategie, Innovationen etc.
arbeiten. Ein wichtiger Punkt ist hierbei, dass sie dabei nicht gestort
werden von ihrer reguldren Arbeit, sondern wirklich 24 Stunden sich nur
mit diesem Thema beschaftigen. Sie erhalten vollige Autonomie fir die
jeweilige Fragestellung.

Der Ablauf eines solchen Events kann dabei von verschiedenen
Elementen unterstitzt werden. Das kdnnen einzelne Impulsvortrage zu
Beginn, aber auch verschieden Methoden fiir den Austausch sein. Es gibt

nur eine Regel: Am Ende des FedEx-Days werden alle Ergebnisse
prasentiert.

Fedex-Day in a Nutshell

24 Stunden Zeit:

e flr eine Aufgabe,

e das Ziel zu erreichen,

e eine Problemlésung zu finden,

e |deen zu generieren (Ideen-Labor),
e kreativ zu werden,

e Uber Projekte hinaus zu denken.
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3.11 Lernspiele

Lerninhalte werden entweder auf einer anderen Abstraktionsebene im

Voraus vorbereitet und spielerisch verpackt oder von Teilnehmern Ein Beispiel fur ein Lernspiel ware ein Quizformat ahnlich ,Trival Persuit”
selbststandig auf einer anderen Abstraktionsebene als zuvor (mit Hilfe oder das Lernen und verkniipfen von Begriffen mithilfe des Prinzips von
von eigenen Spielkonzepten) prasentiert aufbereitet. Ziel ist, dass alle ,Code Names".

Teilnehmer die Lerninhalte erkennen (und benennen), spielerisch
erlernen und in praktisch relevanten Fragestellungen anwenden kénnen.
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3.12 EdTech loT-Button

Ermoglicht Interaktion aus dem Alltag heraus, Knopfe werden mit integriert. Mittels Kommunikation von Hardware und Software werden

unterschiedlichen Bedeutungen programmiert und in den Arbeitsprozess schnelle Interaktionen per Knopfdruck méglich.
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